
TISZAVIRÁG FESZTIVÁL A SZOLNOK PLAZÁVAL NYEREMÉNYJÁTÉK RÉSZVÉTELI ÉS JÁTÉKSZABÁLYZATA 

1.  A SZERVEZÉSBEN ÉS LEBONYOLÍTÁSBAN RÉSZTVEVŐK: 

 
A „TISZAVIRÁG FESZTIVÁL A SZOLNOK PLAZÁVAL” elnevezésű nyereményjáték (a továbbiakban: Játék) 
szervezője az In-Management Szolgáltató Zrt. (székhely: 1133 Budapest, Váci út 110.; adószám: 
32138616-2-41; cégjegyzékszám: 01-10-142114; a továbbiakban: Szervező). 

 
A Játék lebonyolításával összefüggő, azok végrehajtásával kapcsolatos egyes feladatokat a Positive 
Adamsky Creative Kft. (székhely: 1062 Budapest, Délibáb utca 29.; adószám: 22698896-2-42; 
cégjegyzékszám: 01-09-939522; a továbbiakban: Lebonyolító1) és az Art Group Marketing Kft. 
(székhely: 2724 Újlengyel, Dózsa György utca 11., postázási cím: 1138 Budapest, Csavargyár utca 3./318, 
adószám: 14307953-2-13, cégjegyzékszám: 13-09-194140, képviseli: Bunkóczi László ügyvezető; 
továbbiakban: Lebonyolító2, Lebonyolító1 és Lebonyolító2 együttesen: Lebonyolítók)  látják el látja el. 

 
2. A JÁTÉKBAN TÖRTÉNŐ RÉSZVÉTEL FELTÉTELEI: 

 
2.1. A Szervező és a Lebonyolítók a Játékot 2026. június 16-tól 20-ig megrendezésre kerülő Tiszavirág Fesztivál 
területén felállított kitelepülésén (a továbbiakban: Stand) bonyolítják le.  

 
2.2. A Játékban kizárólag magyarországi lakó- vagy tartózkodási hellyel, valamint a magyar hatóságok 
által kiállított érvényes személyazonosító igazolvánnyal rendelkező, 18. életévét betöltött, a 2.9 pontban 
meghatározott személyek körébe nem eső, cselekvőképes természetes személy (a továbbiakban: 
Játékos) vehet részt, aki 

 
• a 2.3. pontban meghatározott feladatnak megfelelően eleget tesz, továbbá 
• hozzájárul ahhoz, hogy Szervező a Játékos teljes nevét, e-mail címét, telefonszámát és a feladat 

kapcsán adott válaszait a Játékkal összefüggésben kezelje, és 
• a részvétellel a jelen szabályzatban (a továbbiakban: Játékszabályzat) írt valamennyi feltételt 

elfogadja a https://szolnokplaza.hu/tiszavirag-hosztesz-regisztracio/ regisztrációs 
formanyomtatványban (a továbbiakban: Regisztrációs Form) található jelölő hely 
bejelölésével (a továbbiakban együtt: Pályázat). 

 

A hozzájárulás bármikor visszavonható, amely azonban a Játékban való részvétel megszűnését 
eredményezi. 

 
2.3. A Standnál teljesítendő feladat a következő: a Szervező által biztosított, a közreműködőinél 
található okoseszközön Regisztrációs Form-ban megadni a teljes nevét, e-mail címét, telefonszámát, és 
az alábbi kérdések tekintetében válaszol:  
 
1. Amikor ellátogatsz egy bevásárlóközpontba, általában milyen szolgáltatásokat veszel igénybe? 

(Több válasz is megjelölhető.) 
- VÁSÁRLÁS 
- MOZI 
- ÉTTEREM 
- KÁVÉZÓ, CUKRÁSZDA 
- EGYÉB SZOLGÁLTATÁSOK (pl. gyógyszertár, posta, autómosó) 
- SZÓRAKOZÁS, KIKAPCSOLÓDÁS (pl. edzőterem, játszóház) 
- EGYÉB:…………………… 

 
2. Tudod, hogy mikor nyitotta meg kapuit a Szolnok Plaza?  

(Egy válasz jelölhető.) 
- 1999 
- 2001 

https://szolnokplaza.hu/tiszavirag-hosztesz-regisztracio/


- 2003 
- 2005 
 

3. Tudod, hogy melyik üzlet újult meg a Szolnok Plazában az utóbbi időben? 
(Egy válasz jelölhető.) 
- CCC 
- Libri 
- Saxoo 
- Rossmann 

 
4. Milyen üzletet vagy márkát hiányol leginkább a Szolnok Plazából?  

(nyitott kérdés) 
 

.  
 
2.4. Egy Játékos a Játék teljes időtartama alatt kizárólag 1 darab Nyereményre válhat jogosulttá, 
amennyiben egy Nyertes több Pályázata is kisorsolásra kerül, kizárólag az elsőként kisorsolt Pályázat 
tekinthető érvényes pályázatnak. 

 
2.5. Azok a Pályázatok, amelyek a jelen Játékszabályzatban leírt alaki és tartalmi előírásoknak nem 
felelnek meg, a Játékból automatikusan kizárásra, míg az érvényes Pályázatok számítógépes rögzítésre 
kerülnek. Szervező a nem valós adatokat megadó Játékosokat kizárhatja a Játékból. 

 
2.6. Lebonyolító1 kizárólag azokat a Pályázatokat tekinti érvényesnek, amelyeket a Játékosok saját 
személyes adataik megadásával küldenek be a Játékba. Arra az esetre, ha a Játékos nem saját e-mail 
címet adja meg, a Játékkal kapcsolatos, e-mail fiók használat jogosultságából fakadó vitákkal 
kapcsolatban Szervező, illetve Lebonyolítók mindennemű felelősségét kizárnak. 

 

2.7. A Pályázat beküldésével a Játékos tudomásul veszi, hogy a Játék technikai infrastruktúrájának 
tartalma, teljesítménye, üzenet- és adatátviteli-, valamint válaszadási sebessége a kiszolgáló 
technológia függvénye, és ezáltal ezeket kedvezőtlenül befolyásolhatja olyan, a Szervezőn és a 
Lebonyolítókon kívülálló tényező, mint például (de nem kizárólagosan) kapcsolati hiba, a szerver 
számítógépek teljesítménye, a hálózati leterheltség, a hálózati torlódás, a lefedettség, valamint a 
biztonságos hálózati kapcsolat fenntartása. A Szervező, illetve a Lebonyolítók az e bekezdésben írtakból 
fakadó mindennemű felelősséget kizárnak. 

 
2.8. A Pályázatokat a Játékszabályzat feltételeinek teljesítése céljából a Szervező és a Lebonyolítók 
megvizsgálhatják, és amennyiben azok, illetve az azt beküldő Játékos bármely okból nem felel meg a 
Játékszabályzat feltételeinek, úgy az érintett Játékost indoklás nélkül a Játékból kizárhatják. 

 
2.9. A Játékban nem vehetnek részt a Szervező, a Lebonyolítók, valamint Bevásárlóközpontok üzemeltetése 

során közreműködő harmadik személyek alkalmazottjai, valamint a Bevásárlóközpontok 
üzlethelyiségeinek, illetve egyéb bérleményeinek bérlői, a bérlők közvetlen, illetve közvetett 
természetes személy tulajdonosai, vezető tisztségviselői, alkalmazottai, illetve a bérlőkkel 
munkavégzésre irányuló egyéb jogviszonyban álló személyek és mindezen személyek a Polgári 
Törvénykönyvről szóló 2013. évi V. törvény (a továbbiakban: Ptk.) 8:1. § (1) bekezdésének 1. pontjában 
meghatározott közeli hozzátartozói. 

 

2.10. A Játékból– a Szervező döntése alapján – kizárásra kerülhetnek azok a Játékosok, akik a Játék 
szellemével ellentétesen egy természetes személy neve alatt csapatban vesznek részt, azzal a céllal, hogy 
a nyerési esélyeiket ezzel a megtévesztő magatartással megnöveljék. Ilyen játékosoknak minősülnek 
például a sorsolásokon és egyéb nyereményjátékokon történő részvétel érdekében társult személyek, 
akik a nyeremények megszerzése érdekében összehangolják cselekményeiket és egy név alatt több 
személy teljesítményeit egyesítik, és ezzel megfosztják a nyerési esélyektől a tisztességesen játszani 



kívánó többi játékost. Ilyen személyeknek minősülnek továbbá, akik nem valós adatokkal vesznek részt 
a Játékban abból a célból, hogy tisztességtelenül növeljék a saját nyerési esélyeiket. A jelen pontban 
meghatározott, tisztességtelen magatartást tanúsító résztvevők vagy játékosok kötelesek megtéríteni 
minden olyan kárt, amelyet a Játékkal összefüggésben a Szervezőnek és/vagy Lebonyolítóknak okoztak. 

 

2.11. A Játék szempontjából szabálytalannak minősülnek azok a Pályázatok, amelyek különösen, de 
nem kizárólagosan (i) valótlan vagy hiányos adatokat tartalmaznak, (ii) obszcén, sértő, gyűlöletkeltő, 
vallási vagy politikai tartalmú megjelöléseket alkalmaznak, (iii) más személy adataival történő 
visszaélésre utalnak, (iv) automatizált vagy tömeges részvétel eredményeként kerültek beküldésre, (v) 
egyébként sértik a jelen Játékszabályzat rendelkezéseit vagy a Játék tisztességes lebonyolítását 
veszélyeztetik. A Szervező és a Lebonyolítók fenntartják a jogot az ilyen Pályázatok kizárására. A Pályázat 
tartalmáért a Játékos vállalja a felelősséget, az ebből eredő esetleges jogi vagy anyagi 
következményeket is kizárólag a Játékos viseli. Amennyiben személyiségi vagy szerzői jogok 
vonatkozásában harmadik személynek a Pályázattal kapcsolatban bármilyen kifogása merülne fel, az 
ezzel kapcsolatos felelősség kizárólagosan a Játékost terheli, és az ilyen jellegű igényekből eredő 
követeléseket a Szervező jogosult a Játékosra áthárítani.  

 

 
3. NYEREMÉNYEK, SORSOLÁS: 

 
3.1. Lebonyolító1 a Játék időtartama alatt érvényesen beküldött Pályázatok közül a véletlenség elve 
alapján gépi sorsolással választja ki a 5 (öt) nyertest (továbbiakban: Nyertes) és 5 (öt) pótnyertest 
(továbbiakban: Pótnyertes). Minden egyes Nyertes nyereménye 1 (egy) db 10 000 Ft értékű Pepco 
utalvány (a továbbiakban: Nyeremény), amely a Pepco Hungary Kft. (székhely: 1138 Budapest, Váci út 
178. 3. em., cégjegyzékszám: 01-09-192750, adószám: 24979872-2-44) által kerül kiállításra. A 
Nyeremény bármely Pepco üzletben beváltható legkésőbb 2026. szeptember 30. napján az utalványon 
szereplő feltételek szerint. Amennyiben a Nyeremény sorsolása során a Nyertes Pályázata bármilyen 
okból nem érvényes, úgy a soron következő Pótnyertes válik jogosulttá a Nyereményre. Amennyiben a 
bármely Nyeremény tekintetében felmerül az a körülmény, hogy nincs érvényes Pályázattal rendelkező 
Pótnyertes, az érintett Nyeremény a Játék keretében nem kerül átadásra. 

 
A Játék időtartama magyarországi idő szerint: 
2026. június 16. (kedd) napjától 2026. június 20. (szombat) napjáig tart naponta 15:00 órától 21:00 óráig. 
A sorsolás időpontja: 2026. június 23. (kedd) 11:00 óra. 
A sorsolás helyszíne: 1062 Budapest, Délibáb utca 29. – a Lebonyolító1 székhelye. A sorsolás zártkörű.  
 
4. NYERTESEK ÉRTESÍTÉSE, NYEREMÉNYEK ÁTADÁSA 

 
4.1. A Nyertesének értesítése a sorsolást követő 3 munkanapon belül történik meg a Regisztrációkor 

megadott email címen keresztül. 
 

4.2. Amennyiben a Nyertes 2026. július 2. (csütörtök) 12:00-ig nem jelentkezik a Nyereményért a megadott 
email címen, továbbá az értesítő emailben foglaltaknak megfelelően, úgy a Szervező a megadott 
telefonszámon megkísérli elérni a Nyertest az e-mailes jelentkezésre való felhívás céljából, ugyanakkor 
amennyiben ennek ellenére aznap 23:59-ig a Nyertes nem jelentkezik a Nyereményért a megadott 
email címen, továbbá az értesítő emailben foglaltaknak megfelelően, úgy Pótnyertes kerül értesítésre. 

 
4.3. A Pótnyertes értesítése 2026. július 3. (péntek) napján megtörténik a Regisztrációkor megadott email 

címen keresztül. Amennyiben a Pótnyertes 2026. július 8. (szerda) 12:00-ig nem jelentkezik a 
Nyereményért a megadott email címen, továbbá az értesítő emailben foglaltaknak megfelelően, úgy 
a Lebonyolító1 a megadott telefonszámon megkísérli elérni a Pótnyertest az e-mailes jelentkezésre 
való felhívás céljából, ugyanakkor amennyiben ennek ellenére aznap 23:59-ig a Pótnyertes nem 
jelentkezik a Nyereményért a megadott email címen az értesítő emailben foglaltaknak megfelelően, 
további Nyertes nem lesz értesítve. A Nyereménnyel, valamint azok sorsolásával és átvételével 
kapcsolatos változtatás jogát a Lebonyolító1 fenntartja magának. 



 
Lebonyolító fenntartja a jogot, hogy a Játék időtartama alatt a Nyereményt, valamint a Játékszabályzat 
tartalmát megváltoztassa, azokat az adott Nyereménnyel egyenértékű más nyereménytárggyal 
helyettesítse. 

 
4.4. A Nyeremény másra nem átruházható, és készpénzre nem váltható.  

 
4.5. A Nyertes a Nyeremény átvételére az erről szóló értesítést követően, a Szolnok Plazában (5000 
Szolnok, Ady Endre út 28/A.) jogosult. A Nyertes köteles a Szervezővel együttműködni a Nyeremény 
átadásának lebonyolítása érdekében, ennek elmaradása esetén a Szervező jogosult a Nyereményt 
visszavonni és új Nyertest sorsolni, vagy a Nyereményt más módon felhasználni. A Szervező és 
Lebonyolítók nem vállalnak felelősséget azért, ha a Nyertes az együttműködés hiányában nem tudja 
átvenni a Nyereményt.  

 
4.6. A Nyertes köteles együttműködni annak érdekében, hogy a Nyeremény átvételére sor kerüljön. Ha 
ezen együttműködési kötelezettségének a Nyertes nem tesz eleget, és így a Nyeremény átadása 
meghiúsul, úgy ezen körülmény a Szervező, illetve Lebonyolító terhére nem értékelhető. A Szervező a 
Nyeremény átvételére újabb lehetőséget nem tud biztosítani. 
 
4.7. Szervező kizárja a Játékból azt a Nyertest, akinek a részére a Nyereményt azért nem lehet átadni, 
mert a Pályázatán vagy az értesítés visszaigazolásában feltüntetett személyes adatok nem valósak, 
hiányosak vagy tévesek, vagy a Pályázatot beküldő Játékos egyéb okból nem felel meg a jelen 
Játékszabályzatban írt személyi feltételeknek. A Játékos téves adatszolgáltatásából eredően a Szervezőt, 
Lebonyolítót semmilyen felelősség nem terheli. 
 
5. ADÓZÁS, KÖLTSÉGEK 

 
A Nyereményekhez tartozó esetleges nyereményadó, illetve személyi jövedelemadó fizetési 
kötelezettséget a Szervező viseli. Szervezőt a Nyeremények fentiek szerinti átadásán és adóvonzatuk 
kiegyenlítésén kívül további kötelezettség nem terheli. A Játék lebonyolításával járó költségeket a 
Szervező viseli. Egyéb esetlegesen felmerülő költségek a Játékost terhelik. 
 
A Játékos a Játékszabályzat elfogadásával kijelenti, szavatolja és tudomásul veszi, hogy a Nyereményt 
nem vállalkozási tevékenysége keretében kapja, abban az esetben sem, ha a juttatás, azaz a Nyeremény 
átvételének adóévében vállalkozási tevékenységet végezne, továbbá a Nyereményt nem vállalkozási 
tevékenysége keretében használja fel, továbbá vállalkozási tevékenysége kapcsán a Nyereménnyel 
összefüggésben részére adófizetési kötelezettség nem keletkezik. 

 
6. ADATVÉDELEM 

 
6.1. A jelen Játékban történő részvétel és a kapcsolatos adatszolgáltatás önkéntes. Azok, akik a 
Játékban részt vesznek, tudomásul veszik és kifejezetten hozzájárulnak ahhoz, hogy a Szervező, mint 
adatkezelő és a Lebonyolítók, mint adatfeldolgozók a személyes adataikat a lenti 8. pontban 
részletezettek szerint kezelje, illetve feldolgozza; 

 
7. VEGYES RENDELKEZÉSEK 

 
7.1. A Játékosok a Játékban való részvétellel magukra nézve automatikusan kötelezőnek fogadják el 
jelen Játékszabályzat rendelkezéseit. 

 
7.2. A Pályázatok hiányosságáért/hibájáért (pl. névelírás, e-mailcím elírás, téves vagy nem valós adat 
feltüntetése stb.), a Nyeremények kézbesítésének – szervező érdekkörén kívül eső – elmaradásáért vagy 
késedelméért, ill. a kézbesítés során keletkezett károkért Szervező, illetve Lebonyolítók semmilyen 
felelősséget nem vállal. 



 
7.3. Lebonyolítók a – nem általa gyártott vagy forgalmazott – nyeremények tekintetében minőségi 
felelősséget nem vállal, a nyertes ilyen igényét jogszabályi keretek között a nyeremény gyártójával, 
illetve forgalmazójával szemben érvényesítheti. Amennyiben a nyertes a nyereményét határidőben nem 
veszi át, azt a továbbiakban a Szervezőtől vagy Lebonyolítóktól nem követelheti. 

 
7.4. Szervező, illetve Lebonyolítók kizárják a felelősségét minden a Regisztrációs Form-ot, illetve az azt 
működtető szervert ért külső informatikai (különösen, de nem kizárólagosan sql) támadások, illetve a 
telefonhálózatot ért támadások, vagy bármely egyéb támadás vagy meghibásodás esetére. Tehát 
amennyiben a Regisztrációs Form-ot, illetve szervert vagy a kiszolgáló hálózatot ért támadás folytán a 
Játékosok téves rendszerüzeneteket kapnak nyereményeiket, a nyertes/nem nyertes státuszukat stb. 
Illetően, úgy ezen esetekre a Szervező és Lebonyolítók semminemű felelősséget nem vállalnak. 

 
7.5. Lebonyolító1 fenntartja magának a jogot arra, hogy amennyiben valamely Játékos részéről 
bármilyen (számítógépes) manipulációt, tömegesen generált e-mailcímek, illetve a Játék szellemével 
bármilyen módon összeférhetetlen vagy azt sértő magatartást tapasztal vagy ennek megalapozott 
gyanúja felmerül, úgy a Játékost azonnali hatállyal kizárja a Játékból. 

 
7.6. Ha a Játékos adatfeltöltés közben bezárja a böngésző ablakot vagy, ha a kapcsolat (bármely okból) 
megszakad a kiszolgáló webhelyével, abban az esetben az adatok elvesztéséért a Szervező, illetve 
Lebonyolítók semmilyen felelősséget nem vállalnak. 

 
7.7. Szervező, illetve Lebonyolítók kizárják a felelősségét a Regisztrációs Form rajta kívülálló okokból 
történő meghibásodásáért, amely időtartam alatt a honlap nem vagy korlátozottan használható, 
ugyanakkor haladéktalanul megtesz minden szükséges intézkedést annak érdekében, hogy a hiba okát 
mielőbb feltárja, illetve megszüntesse. 

 

 
7.8. A Szervező fenntartja a jogot, hogy a Játékszabályzatot indokolt esetben bármikor 
megváltoztassa. Az erre vonatkozó tájékoztatást a Lebonyolítók a Játék egyéb közleményeivel azonos 
nyilvánosságot biztosítva közzéteszi. 

 
7.9. A jelen játék promóciós játéknak minősül, nem terjed ki rá a szerencsejáték szervezéséről szóló 
1991. év XXXIV. szóló törvény hatálya. 

 
8. ADATKEZELÉSSEL ÖSSZEFÜGGŐ RÉSZLETES SZABÁLYOK ÉS TÁJÉKOZTATÁSOK 

 
Az adatkezelés tekintetében a természetes személyeknek a személyes adatok kezelése tekintetében 
történő védelméről és az ilyen adatok szabad áramlásáról, valamint a 95/46/EK irányelv hatályon kívül 
helyezéséről szóló (EU) 2016/679 rendelet ("GDPR") és, különösen az információs önrendelkezési jogról 
és az információszabadságról szóló 2011. évi CXII. törvény rendelkezései az irányadóak. 
 
Az adatok kezelését Szervező, mint adatkezelő és a Lebonyolítók, mint adatfeldolgozók végzik. 

 
Az adatkezelések önkéntes hozzájáruláson alapulnak. A hozzájárulás bármikor visszavonható, amely 
azonban a Játékban való részvétel megszűnését eredményezi. 

 
Az adatkezelés célja a Játékban való részvétel és az ezzel összefüggő kommunikáció lebonyolítása, továbbá 
a Nyeremény átadásának, illetve az esetleges későbbi igényérvényesítés adminisztrációja, illetve a 
Nyeremény átadása során a személyazonosság igazolása. Nyertesség esetén a Nyertes nevének a Szervező 
minden további feltétel és ellenérték nélküli, kizárólag a Játékkal kapcsolatosan a Szolnok Plaza Facebook 
rajongói oldalon történő nyilvánosságra hozatala. 

 
A kezelt személyes adatok köre: Teljes név, e-mail cím, telefonszám, a kérdésekre adott válaszok, 



nyertesség esetén születési dátum. 

 
Az adatkezelés időtartama:  
Nem nyertes játékosok adatai: a sorsolást követő 30 napon belül törlésre kerülnek. 
Nyertesek adatai: a név és születési dátum a polgári jogi igények érvényesítése érdekében 5 évig; az e-
mail cím és telefonszám a Nyeremény átadásáig vagy meghiúsulásáig kezelhető. 

 
A kezelt adatok elektronikus adatbázisban kerülnek rögzítésre. A kezelt adatokat a Lebonyolítók, mint 
adatfeldolgozók, valamint a Szervező, mint adatkezelő munkavállalói ismerhetik meg. A személyes 
adatokhoz csak az illetékes munkaköröket betöltő személyek férhetnek hozzá. Mind az adatkezelő, mind 
az adatfeldolgozó minden szükséges lépést megtesz, hogy biztosítsa a személyes adatok biztonságát, 
ennek keretében megteszik mindazokat a technikai és szervezési intézkedéseket és kialakítják azokat az 
eljárási szabályokat, amelyek az egyéb adat- és titokvédelmi szabályok érvényre juttatásához 
szükségesek. Az adatkezelő és adatfeldolgozó informatikai rendszere és hálózata megfelelően védett a 
számítógéppel kapcsolatos bűncselekmények ellen. Az üzemeltető a biztonságról jelszavas védelem, 
tűzfal, szerver biztonsági eljárásokkal gondoskodik. A különböző nyilvántartásokban elektronikusan 
kezelt adatállományok védelme érdekében megfelelő technikai megoldásokat biztosítanak, hogy a 
nyilvántartásokban tárolt adatok – kivéve, ha azt jogszabály lehetővé teszi - közvetlenül ne legyenek 
összekapcsolhatók és az érintetthez rendelhetők. Annak érdekében, hogy az adatok a véletlen 
megsemmisülés és sérülés, valamint az alkalmazott technika megváltozásából fakadó 
hozzáférhetetlenné válás ellen védettek, illetve üzemzavar esetén helyreállíthatóak legyenek, az 
adatokról biztonsági mentés készül.  

 
A Játékos jogai és jogorvoslati lehetőségei a kezelt adataival kapcsolatban 
 
Az In-Management Szolgáltató Zrt. mint adatkezelő bármikor lehetőséget biztosít a Játékosnak arra, hogy 
személyes adatai kezeléséről tájékoztatást és azokhoz hozzáférést kérjen, valamint kérje azok törlését, 
kezelésének korlátozását vagy helyesbítését, továbbá gyakorolhassa az adathordozhatósághoz való jogát. 
A Játékosnak jogában áll az 1.) pontban meghatározott, személyes adatainak kezeléséhez való 
hozzájárulását visszavonni. 
 
Az adatkezelő a Játékos részéről érkező, a fentiek iránti kérelmét az alábbi elérhetőségeken fogadják: 
1133 Budapest, Váci út 110. postai címen, vagy a plazamarketing@indotek.hu e-mail címen. 
 
Ezen kívül a Játékost megilleti a személyes adatai kezelése elleni tiltakozás joga is. Amennyiben a 
tiltakozása alapján az adatkezelő által meghozott döntéssel nem ért egyet, úgy a Játékos bírósághoz 
fordulhat. 
 
Amennyiben a Játékos személyes adatainak törlését a Nyeremény átadása előtt kéri, úgy tudomásul veszi, 
hogy a Játékban való minden jogosultságát elveszti, és a Játékból kizárásra kerül. 
 
Az adatkezelő mindent elkövet, hogy a személyes adatok kezelése a jogszabályoknak megfelelően 
történjék. Amennyiben a Játékos úgy érzi, hogy ezeknek az adatkezelő nem felelt meg, észrevételét 
megírhatja a plazamarketing@indotek.hu e-mail címre vagy a 1133 Budapest, Váci út 110. postai címre. 
  
Amennyiben a Játékos úgy érzi, hogy megsértették a személyes adatok védelméhez való jogát az irányadó 
jogszabályok szerint panaszt tehet a Nemzeti Adatvédelmi és Információszabadság Hatóságnál ("NAIH") 
és/vagy bírósági eljárást indíthat az adatkezelővel szemben. 
 
A NAIH elérhetőségei: 
cím: 1055 Budapest, Falk Miksa u. 9-11.; 
telefonszám: +36 1 391 1400; 
e-mail: ugyfelszolgalat@naih.hu.; 
honlap: www.naih.hu. 
 

mailto:ugyfelszolgalat@naih.hu
http://www.naih.hu/


Adatfeldolgozó: 

 
Az adatfeldolgozók (Positive Adamsky Creative Kft. és Art Group Marketing Kft.) a tevékenységi körükön 
belül, illetőleg az adatkezelő által meghatározott keretek között felelősek a személyes adatok 
kezeléséért. Az adatfeldolgozók az adatkezelést érintő érdemi döntést nem hozhatnak, a tudomásukra 
jutott személyes adatokat kizárólag az adatkezelő rendelkezései szerint dolgozhatják fel, saját céljára 
adatfeldolgozást nem végezhetnek, továbbá a személyes adatokat az adatkezelő rendelkezései szerint 
kötelesek tárolni és megőrizni. 

 
Budapest, 2026. június 16. 
 
In-Management Szolgáltató Zrt., Positive Adamsky Creative Kft., Art Group Marketing Kft. 
 


